
2010 年安徽省教师招聘考试《信息技术》真题及答案

安徽教师招聘考试网整理发布，欢迎关注安徽教师招聘考试官方微信（jszp1000），免

费领取下载无水印真题备考资料。

一、单项选择题(共 15 道题，每题 3分。共 45 分)

1

第一次信息技术革命指的是（ ）。

A、文字的使用

B、语言的使用

C、印刷术的使用

D、计算机技术的使用

2

图 1所示的窗口界面表明该计算机（ ）。

A、没有硬盘

B、有 3个硬盘

C、有 3个硬盘分区

D、硬盘的总存储容量为 5．76T

3

在编辑某 Word 文档时出现如图 2所示的标记，这表明编辑者使用了（ ）。

A、替换功能

B、批注功能

C、修订功能

D、拼写和语法检查功能

4
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某 PowerPoint 文件打开时显示的界面如图 3所示，该文档的视图类型为（ ）。

A、普通视图

B、浏览视图

C、放映视图

D、母版视图

5

如图 4所示。对某校初二学生信息技术期中考试成绩进行分类汇总操作时，得到的

结果是（ ）。

A、各班成绩的平均分

B、A、B、C、D、E五个分数段学生成绩的平均分

C、各班 A、B、C、D、E五个分数段学生的平均分

D、A、B、C、D、E五个分数段学生在各班的人数

6

手机采用 GSM 模式的传输速率为 9．6Kbps，采用 3G 模式的传输速率可达 2Mbps，后

者下载文件的速度比前者快约（ ）。

A、5倍

B、20 倍

C、50 倍

D、200 倍

7

张某将所盗的游戏账号、密码转卖给他人，从中获利 8万元，他的这种行为属于

（ ）。

A、违法行为

B、违纪行为

C、个人自由

D、正常商业行为

8
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图像文件“作业．ip9”的属性如图 5所示，下列表述正确的是（ ）。

A、图像大小为 800*600 像素

B、图像是“画图”软件创建的

C、图像的色彩模式一定为 RGB 模式

D、72DP1 表示每厘米分布 72 个像素点

9

二维码是一种用若干个与二进制相对应的几何图形来表示数据信息的编码形式，在

图 6所示的二维码生成器中输入文本“数字化学习中心”，生成图 7所示的二维码，

这个过程属于（ ）。

A、文字识别

B、图像处理

C、信息编码

D、图像识别

10

将图8中所示的a．bmp和 b．bmp加工处理后得到c．bmp，下列说法正确的是（ ）。

A、图像 b．bmp 与 c．bmp 的像素个数相等

B、文件 a．bmp 与 c．bmp 的存储容量一样大

C、图像 c．bmp 的像素个数是 a．bmp 与 b．bmp 的像素个数之和

D、文件 c．bmD 的存储容量是 a．bmp 与 b．bmp 的存储容量之和

11
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图 9所示的是某数据库中的三个表，其中学生表和成绩表建立表问关系的字段是“学

号”．成绩表和课程表建立表问关系所用字段是（ ）。

A、学号

B、成绩

C、课程编号

D、课程性质

12

图 10 是某应用系统的登录流程图，小王在连续 2次输入错误密码后，第 3次输入了

正确密码，则发生的事件是（ ）。

A、锁定帐号

B、退出帐号

C、结束应用

D、登录帐号

13
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图 11 所示的是某 F1ash 动画编辑界面，在测试此场景时，发现“蜻蜒动画”实例中

的蜻蜓身体图像时有时无，出现此现象的原因是（ ）。

A、“身体”图层被隐藏

B、“身体”图层被锁定

C、“身体”图层只有第 1帧

D、“身体”图层第 1帧是空白关键帧

14

国际标准化组织(ISO)制定的开放系统互连(OSI)参考模型由七层构成，其中位于第

四层的是（ ）。

A、物理层

B、网络层

C、传输层

D、会话层

15

下列选项中对元搜索引擎描述正确的是（ ）。

A、主要用于目录式检索

B、需要网络蜘蛛获取网络信息

C、使用专用数据库存储网络信息

D、能同时检索多个搜索引擎，故也称之为综合搜索引擎

二、简答题(本大题共 3小题。每题 10 分。共 30 分)

16

请简要回答逻辑运算的概念及基本运算类型。

17

请简要回答多媒体技术的主要特性。

18

从评价主体的角度看，信息技术学科课堂教学中的评价方式有哪些?

三、案例分析题(本大题共 2小题。每题 20 分，共 40 分)

19

阅读下列教学片段，回答问题。

在进行“图片处理”一课的教学时，王老师和李老师都通过网络平台，让学生课前

观看图片处理的微视频，然后再下载相关图片素材，完成不同学习任务。其中，“技

术初体验”的任务是为了达成本课的技能目标，主要包括对图片的色彩、曝光度、

旋转或剪裁进行调节的操作方法，两位老师在这部分教学的自主学习任务单中分别

做了如下设计：

王老师设计的自主学习任务单(部分)：

下载图片，进行相应图片制作练习，并完成调整过程记录：

练习图片 1：调整了什么，调整了多少?(要求：对图片的色彩进行调整)
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运用软件：__________调整内容：__________调整程度：__________

练习图片 2：调整了什么，调整了多少?(要求：对图片的曝光度进行调整)

运用软件：__________调整内容：__________调整程度：__________

例：

运用软件：ACDSee 调整内容：图片明暗度(编辑图像→颜色→HS1、RGB 调整)调整程

度：

使数值为一 20 左右操作练习感悟：请写下自己对图片调整的操作感悟。

李老师设计的自主学习任务单(部分)：

任务描述

下载图片，进行相应图片制作练习，并把完成的作品复制在后面。

练习图片 1：对图片的色彩进行调整

请操作：

(1)用 ACDSee打开“春景-jP9”图片文件。

(2)单击“编辑图像”命令按钮，打开 HS1 编辑面板。

(3)拖动“色调”滑块调整色调，使数值为一 20 左右。

(4)单击“完成”命令按钮。

(5)保存图像。

练习图片 2：对图片的曝光度进行调整

请操作：

(1)用 ACDSee打开“春景．jPg”图片文件。

(2)单击“工具”命令按钮，选择“曝光”。
(3)选择“图像曝光调整”选项进行调整。

(4)单击“应用”命令按钮。

(5)保存图像。

作品展示 (请将完成的作品复制到此处)

问题：

(1)“图片处理”微视频和自主学习任务单对学生学习起到了什么作用?(8 分)
(2)两位老师设计的自主学习任务单各有什么优缺点?(12 分)

20

阅读下列教学片段，回答问题。

本学期，姜老师制定了一套积分评价制度，通过对学生的课堂表现、作业及小组合

作等各方面进行积分量化来综合评定学生一学期的信息技术学习情况。具体操作如

下：

学生的个人总积分=课堂积分+作业积分+小组积分。课堂积分鼓励学生积极参与课堂

活动。如果同学能提出具有探究价值的问题、能找到解决问题的有效途径、能主动

展示作品等即可获得 2分的积分卡；作业积分评价包括“基本操作”(2 分)、“综合

运用”(2 分)和“露一手”(2 分)，成为“优秀作业”的额外获得 2分奖励。小组积

分根据小组的学习作品优劣、个人分工完成情况、成员协作效果进行评定，对小组

进行高效的一般等级评定，并将相应得分加入个人积分中。此外，根据本学期

Photoshop(魔术师)的学习内容，姜老师还设计了“角色升级”的制度，如达到一定

积分会逐渐成为“魔法学徒”、“魔法师”、“魔法王”、“魔界至尊”等。
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问题：

(1)“角色升级”对学生的学习起到什么作用?(6 分)

(2)姜老师的积分评价方法属于什么评价方式(8 分)?主要功能是什么?(6 分)

四、教学设计题(本大题共 1小题，35 分)

21

请阅读下列材料：

材料一随着社会经济的发展，计算机和网络已融入社会生活的方方面面，与此同时，不断产生的

计算机病毒正在对我们的工作、学习和生活带来日益严重的影响。

“计算机病毒及其防治”是初中信息技术教材中“计算机安全与防护”单元中第一节内容，主要包括

计算机病毒的概念、计算机病毒的特征和传播途径、计算机病毒的防治以及常用杀毒软件使用、

计算机使用道德规范等。

材料二假如你到某乡镇中学教育实习，任教初中信息技术课程。你所面对的学生普遍只是听过计

算机病毒这一名词，而对计算机病毒究竟是什么，如何防治等知识并不了解，对本节课的学习内

容充满了好奇。

教学对象：初中一年级学生

教学环境：多媒体网络教室；学生机(已安装杀毒软件、一生一机)
教学用时：1课时(45分钟)
依据上述材料，完成下列任务：

(1)描述本节课教学目标。(10分)
(2)依据上述材料，选择适宜的教学方法，并说明理由。(10分)
(3)结合所选择的教学方法，设计本节课的主要教学环节。(15分)

答案解析

1
信息技术革命经历了五次，第一次是语言的使用；第二次是文字的使用；第三次是印刷术的发明

使用；第四次是电报电话的使用；第五次是计算机技术与互联网的使用。故选择 B选项。

2
图中所示“我的电脑”中显示了可移动存储器设备和网络驱动器，没有本地驱动器。故选择 A选项。

3
图中所示在界面上显示“批注”及内容。故选择 B选项。

4
普通视图用于幻灯片的编辑，编辑界面以一个幻灯片界面编辑为主，浏览界面为辅；浏览视图用

于幻灯片的浏览及删除移动等操作，所以一个界面上显示多个幻灯片缩略图；放映视图是演示文

稿的最后结果；而母版视图是不显示幻灯片内容的，只显示幻灯片格式结构。故选择 B选项。

5
本题考的是 ExCel 中的分类汇总，其中分类字段是班级即按各班进行操作，汇总方式选择的是平

均值即按班进行平均值操作。选定的汇总项是分数即是对各班级汇总平均成绩。故选择 A选项。

6
2M=2048K，除以 9．6约等于 200。故选择 D选项。

7
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1997年发布的《中华人民国和国刑法》增加了计算机犯罪的罪名，以概括举例的方式分别规定

了非法侵入计算机系统罪、破坏计算机系统罪及利用计算机实施金融犯罪等。故选择 A选项。

8
如图所示宽和高的像素为 800和 600，水平和垂直方向的分辨率是 72DPl，编辑的软件是

AdobePhotoshop。故选择 A选项。

9
信息编译成二维码的形式，就是信息编码。故选择 C选项。

10
其中 1024×768×24b代表像素数为长 1024(个像素点)宽 768(个像素点)，24位色深。图片的存

储容量计算公式为：字节数=图像水平分辨率×图像垂直分辨率×颜色深度(位数)／8，a．bpm和

C．bpm的像素和位深都相同，所以存储容量相同。

11
建立表间关系要求两个表中有相同的字段。故选择 C选项。

12
该流程图表示密码错误超过 3次会锁定账号，没有超过 3次时可以正常登录账号。故选择 D选

项。

13
“身体”图层只有 l帧，而其它图层的帧大于 1帧，在播放时，“身体”只会在第一帧闪现一下。故选

择 C选项。

14
OSI七层分别为：7应用层、6表示层、5会话层、4传输层、3网络层、2数据链路层、1物理

层。故选择 C选项。

15
元搜索引擎能方便地检索多个搜索引擎，扩大检索范围，提高检索的全面性；但出现的时间短，

功能还不完善，速度慢。故选择 D选项。

16
逻辑是指条件与结论之间的关系，因此逻辑运算是指对因果关系进行分析的一种运算。逻辑运算

的结果并不表示数值大小，而是表示一种逻辑概念，若成立用真或 1表示，若不成立用假或 0
表示。在逻辑代数中，有与、或、非三种基本逻辑运算。

17
多媒体技术的特征有多样性，交互性，协同性，实时性，集成性。

18
(1)量规法；(2)反馈记录法；(3)观察法。

19
(1)材料中两位老师都通过网络平台，让学生课前观看“图片处理”微视频，这种方式能够为学生创

设贴近生活实际的学习情境，较好地调动学生的学习积极性，为课堂教学活动的开展起到一个引

导和铺垫作用：在课堂教学中使用学习任务单可以充分体现“学生的自主学习”与“任务驱动”教学，

能引导学生及时跟进并准确领会课堂需求，促进教学目标的有效落实，创设活动情景，以任务驱

动的方式激发学生的求知欲望，促进学生在“做中学”和“学中做”，使学生的学习活动有计划可依、

有步骤可循，同时有利于对知识点的复习和巩固。

(2)
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优点 缺点

王老师

学生在任务完成过程中有很大发挥空

间．能够充分发挥个人的学习能动性；

学习单中给出了案例，使学生在练习

过程中更有目的性、方向性；操作完

成后要求学生写下操作感悟，便于教

师更好地了解学生的学习过程及进

度，从而更好地调整教学。

“技术初体验”是在情景引入后进行

的教学环节，从整体来看，学习任

务单难度稍大，学生对于 HSL、RGB
没有概念，任务单的完成度应该会

存在问题。

李老师

任务单中以文字的形式列出了操作的

详细步骤，便于学生在初次接触时顺

利完成操作练习：同时提供了作品展

示栏，有利于教学中教师及时发现问

题．调整教学。

任务单中关于任务的描述详尽但束

缚了学生的学习能动性，没有给予

学生自我发挥的空间，学生照葫芦

画瓢操作．不利于学生对知识点的

理解和学习。

20
(1)“角色升级”一方面体现了学生是课堂教学的主体，是学习的主角，对于学生课堂参与感和积极

性的提升具有重要的价值；另一方面，角色的不断升级能够对学生的学习积极性和主动性起到激

励和促进的作用；此外．角色升级也可以很好地满足不同学习程度及不同接受能力的学生的需求，

体现信息技术学科因材施教、层次教学的理念。

(2)姜老师的积分评价方法属于定量评价。通过教学片断可知，姜老师从量化的角度通过积分卡

的形式对学生的课堂表现、作业及小组合作情况进行评价，将学生一学期所得积分进行汇总．再

评定学生的课程学习情况。通过积分评价姜老师可以及时发现学生学习过程中存在的问题，实时

关注每位学生学习上的成长和发展．从而发挥教学评价的诊断和调控作用，更有针对性地开展教

学；同时通过积分奖励及角色升级等途径可以很好地激励和促进学生的学习。

21
【参考设计】

(1)本节课教学目标：

知识与技能：

①学生能够说出计算机病毒的概念、特征及传播途径。

②说一说计算机安全防护的方法。

过程与方法：

通过各小组观看计算机病毒的学习材料，学生们总结出计算机病毒的概念、特征及传播的途径以

及给人们带来的危害，通过操作杀毒软件掌握计算机病毒防治的常用方法及归纳总结计算机安全

防护的常见办法。情感态度价值观：

学生在学习过程中建立起对计算机的安全防护意识及正确使用计算机的道德规范。

(2)教学方法：讲授法+案例教学+小组讨论。

要点：结合学生生活实际，创设教学情境，满足其好奇心，激发学习积极性；通过对案例形象生

动的演示促使学生更好地理解计算机病毒的概念和特征；通过小组讨论能更好的从情感态度价值

观的角度培养学生的网络安全意识和道德规范意识。

(3)①创设情境。

②导入新课。

③教师通过讲授+案例演示介绍病毒概念、特征及危害。

④任务驱动：常用杀毒软件的使用操作。
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⑤分小组讨论，明确病毒危害及防治措施，树立网络安全意识及道德规范意识。

⑥教师总结，回顾本节课重难点内容。
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